
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑ 
รายวชิา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อนําเสนองานสถาปัตยกรรม 4 สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม   

คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหัสวิชา CAA2610 คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 

Computer Graphic for Architectural Presentation 4 

สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพือ่งานสถาปตยกรรม   

คณะ เทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา  1  ปการศึกษา 2567 

 

หมวดที ่๑ ขอมูลทั่วไป 
๑. รหัสและชื่อรายวิชา   

รหัสวิชา   CAA๒๖๐๙ 

ชื่อรายวิชาภาษาไทย คอมพิวเตอรกราฟกเพื่อนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Computer Graphic for Architectural Presentation 4 

 

๒. จาํนวนหน่วยกิต  ๓ หน่วยกติ (๒-๒-๕).  

  

๓. หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑  หลกัสตูร       วทิยาศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พือ่งานสถาปัตยกรรม   

๓.๒ ประเภทของรายวชิา    หมวดวชิาเฉพาะดา้น  

 

๔.อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน    

๔.๑  อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบรายวชิา   อาจารยธ์รีะเดช จนีจะโปะ  

๔.๒  อาจารยผ์ูส้อน    อาจารยธ์รีะเดช จนีจะโปะ   

 

๕.  สถานท่ีติดต่อ   คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม / E – Mail teeradat.je@ssru.ac.th 

 

๖. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่  2 /  ชัน้ปีที ่๓ 

๖.๒ จาํนวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้ประมาณ ๔๐ คน 

 

๗. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  CAA2608 คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อนําเสนองานสถาปัตยกรรม 3 

 

๘. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั(Co-requisites)(ถา้ม)ี ไมม่ ี

 

๙. สถานที่เรียน   หองเรียน 42/4223 

    พฤ. / 08:00 - 12:00 

 

 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๒ 
รายวชิา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อนําเสนองานสถาปัตยกรรม 4 สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม   

คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

๑๐.วนัท่ีจดัทาํหรือปรบัปรงุ   วนัที ่๒๗ เดอืน พฤษภาคม พ.ศ. ๒๕๖๓ 

 

รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสดุ 

ไมม่ ี

 
หมวดท่ี ๒ จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์

๑. จดุมุ่งหมายของรายวิชา 

๑.๑ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดเ้รยีนรูถ้งึหลกัการทฤษ ีและการฝึกปฏบิตั ิดา้นการสรา้งงานสถาปัตยกรรม ๓ มติเิสมอืนจรงิ
ระดบักลาง Animation 

๑.๒ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดป้ฏบิตักิารสรา้งงานสถาปัตยกรรม ๓ มติเิสมอืนจรงิระดบักลาง Animation ดว้ยโปรแกรม
คอมพวิเตอรต่์างๆ ตามมาตราฐานสากล การเชือ่มโยงขอ้มลูระหว่างโปรแกรมต่างๆ รวมถงึกรรมวธิกีารปรบัแต่งภาพดว้ย
โปรแกรมเสรมิอืน่ๆ เพือ่นํา  

 
๒. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 
 เพือ่การสรา้งงานสถาปัตยกรรม 3 มติเิสมอืน Animation ดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอรต่์างๆ ตามมาตรฐานสากล การ
เชือ่มโยงขอ้มลูระหว่างโปรแกรมต่าง ๆรวมถงึกรรมวธิกีารปรบัแต่งภาพดว้ยโปรแกรมเสรมิอืน่ ๆ 
 

หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการดาํเนินการ 
๑. คาํอธิบายรายวิชา 
 (ภาษาไทย) หลกัการทฤษฎีและการฝึกปฏบิตั ิดา้นการสรา้งงานสถาปัตยกรรม 3 มติเิสมอืนจรงิระดบักลาง ดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ต่างๆ ตามมาตรฐานสากล การเชื่อมโยงขอ้มูลระหว่างโปรแกรมต่าง ๆรวมถึงกรรมวิธีการปรบัแต่งภาพด้วย
โปรแกรมเสรมิอืน่ ๆ   
 (ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ )  Architectural Visualization Foundations and Trainings for Intermediate, International 
Standard Software and Tools, Compositing and Postproduction  
Techniques. 
 
๒. จาํนวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 

(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 

(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 

(ชัว่โมง) 

บรรยาย ๒ ชัว่โมงต่อสปัดาห ์  ปฏบิตังิาน ๒ ชัว่โมงต่อสปัดาห ์ การศกึษาดว้ยตนเอง ๕ ชัว่โมง

ต่อสปัดาห ์

 
๓. จาํนวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์ห้คาํปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบคุคล 

 จดัใหน้กัศกึษาพบอาจารยเ์พือ่ขอคาํปรกึษาและแนะนําสปัดาหล์ะ ๑ ชัว่โมง โดยอาจารยจ์ะแจง้วนั 

เวลาใหน้กัศกึษาทราบ 

 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้ง ๔๗๒๖ ชัน้ ๒ อาคาร ๔๗  

 ๓.๒ ปรกึษาผา่นโทรศพัทท์ีท่าํงาน / มอืถอื  หมายเลข 086-86678-08 

 ๓.๓ ปรกึษาผา่นจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์(E-Mail) teeradat.je@ssru.ac.th 

 ๓.๔ ปรกึษาผา่นเครอืขา่ยสงัคมออนไลน์ (Facebook/Twitter/Line)  lineID Maxtect 

 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๓ 
รายวชิา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อนําเสนองานสถาปัตยกรรม 4 สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม   

คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

๑.คณุธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 

 (๑)  มคีวามรู ้ความเขา้ใจ และตระหนกัในคณุคา่ คณุธรรม จรยิธรรม เสยีสละ ซื่อสตัยส์จุรติ มจีรรยาบรรณทาง

วชิาการและวชิาชพี 

 (๒)  มวีนิยั ตรงต่อเวลา และความรบัผดิชอบต่อตนเองและสงัคมสามารถปฏบิตัติามระเบยีบขององคก์รและ

สงัคม 

 (๓)  มภีาวะความเป็นผูนํ้าและผูต้าม สามารถทาํงานเป็นทมี และสามารถแกไ้ขขอ้ขดัแยง้และลาํดบั

ความสาํคญั 

 (๔)  เคารพสทิธแิละรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ืน่ รวมทัง้เคารพในคณุคา่และศกัดิศ์รขีองความเป็นมนุษย ์

 (๕)  มจีติสาํนึกและพฤตกิรรมทีค่าํนึงถงึประโยชน์สว่นรวมมากกว่าประโยชน์สว่นตน 

๑.๒   วิธีการสอน 
(๑) กาํหนดหลกัเกณฑต่์างๆ เชน่ ใหเ้ขา้หอ้งเรยีนตรงเวลาและเขา้เรยีนอยา่งสมํ่าเสมอ 
(๒) ใหม้คีวามรบัผดิชอบในงานทีม่อบหมาย และมคีวามซือ่สตัยใ์นการสอบ 
(๓) กาํหนดใหม้กีารนําเสนองานหน้าชัน้เรยีน เคารพสทิธแิละรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ื่น 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) รอ้ยละ ๙๐ ของนกัศกึษา เขา้เรยีนตรงเวลา 
(๒) รอ้ยละ ๙๕ ของนกัศกึษา ปฏบิตัติามกฎเกณฑท์ีอ่าจารยผ์ูส้อนกาํหนด 
 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรูท่ี้ต้องพฒันา 
 (๑) มคีวามรูแ้ละความเขา้ใจเกีย่วกบัหลกัการและทฤษฎทีีส่าํคญัในเนื้อหาวชิา 
 (๒) มคีวามรู ้ความเขา้ใจในองคค์วามรูท้างดา้นอืน่ทีส่มัพนัธใ์นองคค์วามรูใ้นรายวชิา โดยสามารถบรูณา

การและนํามาประยกุตใ์ชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 
 (๓) มคีวามรูเ้กีย่วกบัเทคนิคการปฏบิตังิานโดยใชว้ธิกีารเรยีนรูจ้ากประสบการณ์ 
 (๔) สามารถตดิตามการเปลีย่นแปลงทางวชิาการและวชิาชพี ทัง้ภาคทฤษฎแีละภาคปฏบิตัอิยา่งต่อเนื่อง    
๒.๒   วิธีการสอน 

(๑) การบรรยาย ใหค้วามรูแ้ละความเขา้ใจ ยกตวัอยา่ง การคดิ วเิคราะห ์เกีย่วกบัหลกัการและทฤษฎทีีส่าํคญั
ในการออกแบบนิทรรศการ  ถาม-ตอบ ในชัน้เรยีน  

(๒) ใหน้กัศกึษาปฏบิตังิานโดยการนําหลกัการและทฤษฎทีีส่าํคญั มาประยกุตก์บัการออกแบบงานทีม่ที ัง้
ประโยชน์ใชส้อย และความงาม 

 
๒.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ทดสอบโดยแบบทดสอบ 
(๒) การประเมนิผลจากงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
(๓) ประเมนิจากการมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน 

๓.ทกัษะทางปัญญา 

๓.๑   ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา 
 (๑) คดิอยา่งมวีจิารณญาณและอยา่งเป็นระบบ 
 (๒) สามารถสบืคน้ ตคีวาม ประมวลขอ้มลู และประเมนิผล เพือ่ใชใ้นการระบุ วเิคราะหแ์ละแกไ้ขปัญหา

อยา่งสรา้งสรรค ์
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คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

 (๓) สามารถตดิตาม ประเมนิผลและรายงานผลไดอ้ยา่งถกูตอ้ง ครบถว้น 
๓.๒   วิธีการสอน 
 มอบหมายงานใหน้กัศกึษาไดส้บืคน้และเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 
๓.๓    วิธีการประเมินผล 

การประเมนิผลจากงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
 

๔. ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบ 

๔.๑   ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา 
 (๑) สามารถใหค้วามชว่ยเหลอื   และอาํนวยความสะดวกแกก่ารแกปั้ญหาสถานการณ์ต่างๆ ในกลุ่มทัง้ใน

บทบาทของผูนํ้า หรอืในบทบาทของผูร้ว่มทมีทาํงาน 
 (๒) มมีนุษยสมัพนัธท์ีด่ ีสามารถทาํงานรว่มกบัผูอ้ ืน่และปรบัตวัเขา้กบัสถานการณ์และวฒันธรรมองคก์รได้

เป็นอยา่งด ี
 (๓) มคีวามรบัผดิชอบในการกระทาํของตนเองและรบัผดิชอบงานในกลุ่ม และ รบัผดิชอบการพฒันาการ

เรยีนรู ้ทัง้ของตนเองและทางวชิาชพี อยา่งต่อเนื่อง 
 (๔) สามารถปฏบิตังิานและรบัผดิชอบงานทีไ่ดร้บัมอบหมายอยา่งมปีระสทิธภิาพ 
๔.๒   วิธีการสอน 

ใหน้กัศกึษาทาํงานกลุ่มในลกัษณะของการทาํงานเป็นทมี ใชค้วามรูใ้นศาสตรม์าใชก้บังานในประเดน็ที่
เหมาะสมได ้

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
ประเมนิจากกระบวนการทาํงาน และผลงานทีท่าํเป็นกลุ่ม การนําเสนอผลงาน และผลงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
 

๕. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา 
  (๑) มทีกัษะการใชว้ธิวีเิคราะหเ์ชงิปรมิาณเพือ่ตดัสนิใจอยา่งสรา้งสรรคใ์นการแปลความหมายและ

เสนอแนะแนวทางในการแกไ้ขปัญหาหรอืขอ้โตแ้ยง้ 
   (๒) สามารถสือ่สารอยา่งมปีระสทิธภิาพทัง้การพดูและการเขยีน รูจ้กัเลอืกใชร้ปูแบบการนําเสนอที่

เหมาะสมกบัปัญหาและกลุ่มผูฟั้งทีแ่ตกต่าง 
 (๓)   สามารถเลอืกใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ และเทคนิคการสือ่สารทีเ่หมาะสม ในการเกบ็รวบรวมขอ้มลู   การ

แปลความหมาย และการสือ่สารสารสนเทศทีเ่กีย่วขอ้งในการปฏบิตัวิชิาชพีอยา่งเหมาะสม 
๕.๒   วิธีการสอน 

มกีารนําเสนองานกลุ่มต่อชัน้เรยีน พรอ้มขอ้เสนอแนะ เพือ่เน้นใหน้กัศกึษาใชภ้าษาทีถ่กูตอ้ง ชดัเจนและกระชบั 
๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ประเมนิจากผลงานทีท่าํการออกแบบ และการเลอืกใชร้ปูแบบของสือ่การนําเสนออยา่งเหมาะสม 

(๒) ประเมนิจากภาษาทีใ่ชใ้นการนําเสนอในชัน้เรยีน 

 

หมายเหตุ 

สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบหลกั  

สญัลกัษณ์  หมายถงึ ความรบัผดิชอบรอง  

เวน้ว่าง หมายถงึ ไม่ไดร้บัผดิชอบ 

ซึง่จะปรากฎอยูใ่นแผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจ้ากหลกัสตูรสูร่ายวชิา (Curriculum Mapping) 

 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๕ 
รายวชิา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อนําเสนองานสถาปัตยกรรม 4 สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม   

คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน 

สปัดาห์

ท่ี 
หวัข้อ/รายละเอียด 

จาํนวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน  

 

ส่ือท่ีใช้ 

ผูส้อน/

รปูแบบ

การสอน 

๑ 

 

แนะนําเน้ือหา และความเขา้ใจในกระบวนการ

เรยีนการสอน แนะนําโปรแกรมทีจ่ะใชง้าน  

4  แนวการสอน 

 บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 PowerPoint อ. ธรีะเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

2-3 บทที ่1 หลกัพืน้ฐานของการนําเสนองาน

สถาปัตยกรรมดว้ยคอมพวิเตอรก์ราฟิก 

- หลกัการนําเสนองานสถาปัตยกรรม

ดว้ยคอมพวิเตอร ์

- การวเิคราะหแ์บรนดค์าแรคเตอรเ์พื่อ

การนําเสนองานสถาปัตยกรรม  

- หลกัการนําเสนอภาพเสนอภาพ 3 

มติ ิมุมมอง และองคป์ระกอบภาพ 

- Animation กบั งานสถาปัตยกรรม 

- การเขยีนสตอรีบ่อรด์ (Storyboard) 

- การประยุกตใ์ชส้ือ่สถาปัตยกรรม 

- การเลอืกใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรใ์น

การนําเสนองานใหเ้หมาะสม 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

งานชิน้ที ่1  

ตวัอย่างงานภาพ 3 

มติใินการนําเสนองาน

สถาปัตยกรรม 

วเิคราะห ์งานตวัอย่าง 

งานชิน้ที ่2 

ตวัอย่างงาน 

Animationในการ

นําเสนองาน

สถาปัตยกรรม 

 

 PowerPoint 

 เอกสาร

ประกอบสอน

และหนงัสอืที่

เกีย่วขอ้ง 

 

อ. ธรีะเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

4-5 บทที ่2 เครื่องมอืภายในโปรแกรมเรนเดอร ์

Lumion และการเตรยีมไฟลง์านสถาปัตยกรรม  

- แนะนํา Spec เครื่องพวิเตอรเ์พือ่การ

ทาํงานดา้นออกแบบสถาปัตยกรรม 

- เรยีนรูค้าํสัง้โปรแกรมและการเริม่ตน้

โปรแกรมใชง้าน  

- เครื่องมอืในโปรแกรม และ การคาํสัง่

หน้าทีก่ารใชง้าน 

- การเรยีนรูเ้ครื่องมอืในโปรแกรม 

Lumion 11 

- จากจดัเตรยีมไฟลง์านออกแบบ

สถาปัตยกรรมก่อนนําเขา้ โปรแกรม 

Lumion 11 

- Import File การนําเขา้โมเดลงาน

ออกแบบสถาปัตยกรรมจาก

โปรแกรมอื่นๆ Sketchup, Revit, 

Autodesk ,3dsmax 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรยีนรู้

การใชโ้ปรแกรม 

งานชิน้ที ่3 ปฏบิตังิานทีไ่ดร้บั

มอบหมายสง่ภายในชัว่โมง

เรยีน 

 

 PowerPoint 

 เอกสาร

ประกอบสอน

และหนงัสอืที่

เกีย่วขอ้ง 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ขึน้ไป 

 Lumion 11 

ขึน้ไป 

อ. ธรีะเดช  

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๖ 
รายวชิา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อนําเสนองานสถาปัตยกรรม 4 สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม   

คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

สปัดาห์

ท่ี 
หวัข้อ/รายละเอียด 

จาํนวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน  

 

ส่ือท่ีใช้ 

ผูส้อน/

รปูแบบ

การสอน 

- การใชง้านการควบคุมมมุมองผา่น 

เมาสแ์ละคยีบ์อรด์ 

6-7 บทที ่3 การกาํหนด และตัง้ค่าบรรยากาศการ

ของงานออกแบบ 

- ควบคุมเสน้ทางการเคลื่อนทีข่องดวง

อาทติยแ์ละความสงูของดวงอาทติย ์

- การควบคุมบรรยากาศกลางวนัและ

กลางคนื 

- การปรบัสภาพของทอ้งฟ้าใหเ้ป็น

ช่วงเวลาต่างๆ ตามตอ้งการ

(Weather and Environment) 

- การตกแต่งบรรยากาศในสว่นของ

เนินดนิและ Landscape 

- การบนัทกึไฟลง์าน (Scene)และการ

สง่ออกไฟลง์าน (Export) 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรยีนรู้

การใชโ้ปรแกรม 

งานชิน้ที ่4 ปฏบิตังิานทีไ่ดร้บั

มอบหมายสง่ภายในชัว่โมง

เรยีน 

 

 

 PowerPoint 

 เอกสาร

ประกอบสอน

และหนงัสอืที่

เกีย่วขอ้ง 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ขึน้ไป 

Lumion 11 ขึน้ไป 

อ. ธรีะเดช  

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

8-9 บทที ่4 การใสว่สัดุ (Materials) 

- วสัดุในงานสถาปัตยกรรม  

- การนําเขา้วสัดุสถาปัตยกรรม 

- วตัถุเรอืงแสงและฟุ้งกระจาย 

- การใสว่สัดุกลุ่มเป็นกระจก 

- การใสว่สัดุกลุ่มไม ้

- การใสว่สัดุกลุ่มเหลก็ 

- การใสว่สัดุกลุ่มผา้ 

- การใสก่ระเบือ้งปพูืน้ (Tile flooring) 

การใสว่สัดุปิดผวิกลุ่มอื่นๆ 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรยีนรู้

การใชโ้ปรแกรม 

 งานชิน้ที ่5 วสัดุใน

งานสถาปัตยกรรม 

 PowerPoint 

 เอกสาร

ประกอบสอน

และหนงัสอืที่

เกีย่วขอ้ง 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ขึน้ไป 

 Lumion 11 

ขึน้ไป 

อ. ธรีะเดช  

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

 

10-11 บทที ่5  การสรา้งบรรยากาศงานภูมิ

สถาปัตยกรรม และงานสถาปัตยกรรม 

 การสรา้งน้ําและการปรบัชนิดของน้ํา 

 การสรา้งหญา้และการสรา้งพืน้ผวิ 

 การดงึโมเดลเขา้มาตกแต่ง

บรรยากาศภายในงาน เช่น ตน้ไม,้ 

รถ, คน, เฟอรนิ์เจอร,์ อาคาร ฯลฯ

และการปรบัตกแต่งค่าต่างๆ 

 การใสเ่สยีง Effect บรรยากาศต่างๆ 

การใส ่Effect ต่างๆ เช่น น้ําพุ, 

น้ําตก, ไฟ, หมอก, ควนั, ใบไมร่้วง 

ฯลฯ และการปรบัตกแต่งค่าต่างๆ 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรยีนรู้

การใชโ้ปรแกรม 

 งานชิน้ที ่5 การสรา้ง

บรรยากาศงานภมูิ

สถาปัตยกรรม และ

งานสถาปัตยกรรม 

 PowerPoint 

 เอกสาร

ประกอบสอน

และหนงัสอืที่

เกีย่วขอ้ง 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ขึน้ไป 

 Lumion 11 

ขึน้ไป 

อ. ธรีะเดช  

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๗ 
รายวชิา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อนําเสนองานสถาปัตยกรรม 4 สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม   

คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

สปัดาห์

ท่ี 
หวัข้อ/รายละเอียด 

จาํนวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน  

 

ส่ือท่ีใช้ 

ผูส้อน/

รปูแบบ

การสอน 

12 บทที6่  การใสแ่สงประดษิฐใ์นงานออกแบบ

และการปรบัตกแต่งค่าต่างๆ 

 แสงชนิดต่างๆในงานสถาปัตยกรรม 

 ตวัอย่างโคมไฟรปูแบบต่างๆ 

 แสงธรรมชาต ิ

 แสงประดษิฐ ์ 

 ลกัษณะของแสง 

 

 

4  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรยีนรู้

การใชโ้ปรแกรม 

 งานชิน้ที ่6 การใสแ่สง

ประดษิฐใ์นงาน

ออกแบบและการปรบั

ตกแต่งค่าต่างๆ 

 PowerPoint 

 เอกสาร

ประกอบสอน

และหนงัสอืที่

เกีย่วขอ้ง 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ขึน้ไป 

 Lumion 11 

ขึน้ไป 

อ. ธรีะเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ  On 

Demand 

13-14 บทที7่ การสรา้งภาพเคลื่อนไหวในงาน

สถาปัตยกรรม 

 การสรา้งภาพเคลื่อนไหวใหก้บังานที่

สรา้งจากโปรแกรม Lumion 

 เทคนิคการสรา้งวตัถุเคลื่อนไหว 

หลกัการตัง้กลอ้งใหก้บังานทีส่รา้ง

จากโปรแกรม 

 การใหก้ลอ้งเคลื่อนที,่ ซมู, เลื่อน 

แบบ Animation 

 การตัง้ค่าความเรว็ของคลปิแต่ละ

คลปิทีส่รา้ง 

 การสง่ออกไฟล ์Animation 

 การปรบัตกแต่งภาพ Filter ต่างๆ

ใหก้บัภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว 

 การใส ่Special Effects ใหก้บัคลปิ

วดีโีอ 

 การใส ่Special Effects หลายๆ ชนิด

ใหก้บัวดีโีอทัง้หมด 

 การใสเ่พลงใหก้บัวดีโีอ 

 เทคนิคการทาํรถวิง่ คนเดนิ 

 เทคนิคการ Animation ใหก้บัวตัถุ 

 • เทคนิคการ Output ผลงานเป็น

วดีโีอและภาพน่ิง 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรยีนรู้

การใชโ้ปรแกรม 

 งานชิน้ที ่7 การสรา้ง

ภาพเคลื่อนไหวใน

งานสถาปัตยกรรม 

 PowerPoint 

 เอกสาร

ประกอบสอน

และหนงัสอืที่

เกีย่วขอ้ง 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ขึน้ไป 

 Lumion 11 

ขึน้ไป 

อ. ธรีะเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ  On 

Demand 

15 บทที8่ การใชโ้ปรแกรมคอมพวิเตอรใ์นการ

สรา้งสือ่ผสมแอนิเมชัน่ (Animation) 

 ตวัอย่างงานนําเสนอสือ่ผสมแอนิ

4  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรยีนรู้

การใชโ้ปรแกรม 

 PowerPoint 

 เอกสาร

ประกอบสอน

อ. ธรีะเดช 

แบบ ON-

SITE และ  



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๘ 
รายวชิา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อนําเสนองานสถาปัตยกรรม 4 สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม   

คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

สปัดาห์

ท่ี 
หวัข้อ/รายละเอียด 

จาํนวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน  

 

ส่ือท่ีใช้ 

ผูส้อน/

รปูแบบ

การสอน 

เมชัน่ (Animation) 

 การใสข่อ้ความใน วดีโีอ 

 การใสต่วัอกัษร และภาพ 

 การใสเ่สยีง 

 งานชิน้ที ่8 การสรา้ง

ภาพเคลื่อนไหวใน

งานสถาปัตยกรรม 

และหนงัสอืที่

เกีย่วขอ้ง 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ขึน้ไป 

 Lumion 11 

ขึน้ไป 

แบบ ON-

LINE 

16 ปฏบิตังิาน Final Project 4  Final Project 

 นําเสนองาน ถาม- 

ตอบ 

 PowerPoint 

 เอกสาร

ประกอบสอน

และหนงัสอืที่

เกีย่วขอ้ง 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ขึน้ไป 

Lumion 11 

ขึน้ไป 

อ. ธรีะเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

17 สอบปลายภาค 4   อ. ธรีะเดช 

 
 
 
 
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้  

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู ้
สปัดาหท่ี์

ประเมิน 

สดัส่วน 

ของการประเมินผล 

๑.๒ การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน 1-16 ๑๐ 

๑.๑,๑.๒,๑.๖, ๒.๑, ๒.๒, 

๒.๓, ๒.๗, ๒.๘, ๓.๓, ๓.๔, 

๔.๓, ๔.๖, ๕.๑, ๕.๒ และ 

๕.๓ 

งานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

งานชิน้ที ่1-8 

2-15 ๖๐ 

๑.๑,๑.๒,๑.๖, ๒.๑, ๒.๒, 

๒.๓, ๒.๗, ๒.๘, ๓.๓, ๓.๔, 

๔.๓, ๔.๖, ๕.๑, ๕.๒ และ 

๕.๓ 

งาน Final Project 16 ๒๐ 

๑.๑,๑.๒,๑.๖, ๒.๑, ๒.๒, สอบกลางภาคและสอบปลายภาค 17 ๑๐ 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๙ 
รายวชิา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อนําเสนองานสถาปัตยกรรม 4 สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม   

คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

๒.๓, ๒.๗, ๒.๘, ๓.๓, ๓.๔, 

๔.๓, ๔.๖, ๕.๑, ๕.๒ และ 

๕.๓ 

 

 

หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ตาํราและเอกสารหลกั 

๑)  อ. ธรีะเดช จนีจะโปะ.๒๕๖๕. เอกสารประกอบการสอน CAA2610 คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพือ่นําเสนองาน

สถาปัตยกรรม 4 กรงุเทพฯ: คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฏสวนสนุนัทา  

 

๒.เอกสารและข้อมูลสาํคญั 
Lumion 10 เป็นหนงัสอืสอนการใชโ้ปรแกรมการสรา้งภาพงานออกแบบสถาปัตยกรรม 3 มติ ิทัง้ภาพนิ่งเหมอืนจรงิและ

ภาพเคลื่อนไหว Walk through Animation แบบ Realtime เลขมาตรฐานสากลประจาํวารสาร 978-616-572-087-8 

๓. เอกสารและข้อมลูแนะนํา 
  - 

 

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรบัปรงุการดาํเนินการของรายวิชา 
๑. กลยทุธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

  ใหน้ักศกึษาประเมนิประสทิธผิลของรายวชิา ไดแ้ก่ วธิกีารสอน การจดักจิกรรมในและนอกหอ้งเรยีน สิง่สนับสนุนการ
เรยีนการสอน ซึง่มผีลกระทบต่อการเรยีนรู ้และผลการเรยีนรูท้ีไ่ดร้บัพรอ้มขอ้เสนอแนะเพือ่การปรบัปรงุ 
 
๒. กลยทุธก์ารประเมินการสอน 

 ประเมนิโดยผูส้งัเกตการณ์จากอาจารยผ์ูร้บัผดิชอบหลกัสตูร และผลการเรยีนของนกัศกึษา 
 
๓. การปรบัปรงุการสอน 

สาขาวชิากาํหนดใหอ้าจารยผ์ูส้อนทบทวน และปรบัปรงุกลยทุธแ์ละวธิกีารสอนจากผลการประเมนิประสทิธภิาพของ

รายวชิา นอกจากนี้ควรกาํหนดใหอ้าจารยผ์ูส้อนเขา้รบัการฝึกอบรมกลยทุธต่์างๆ หรอืการวจิยัเพือ่พฒันาการเรยีนการสอน ควร

มกีารประชมุอาจารยท์ัง้สาขาวชิาเพือ่หารอืปัญหาการเรยีนรูข้องนกัศกึษาและรว่มกนัหาแนวทางแกไ้ข 

 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

  สาขาวชิามกีารทวนสอบจากงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย โดยการสุม่รายวชิา ภายในรอบเวลาหลกัสตูร 
 
๕. การดาํเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 

 สาขาวชิามรีะบบการทบทวนประสทิธผิลของรายวชิา โดยพจิารณาจากผลการประเมนิการสอนโดยนกัศกึษา ผลการ

ประเมนิโดยคณะกรรมการประเมนิของคณะ การรายงานรายวชิาโดยอาจารยผ์ูส้อน หลงัการทบทวนประสทิธผิลของรายวชิา 

อาจารยผ์ูส้อนรบัผดิชอบในการทบทวนเนื้อหาทีส่อนและกลยทุธก์ารสอนทีใ่ช ้และนาเสนอแนวทางในการปรบัปรงุและพฒันาใน

รายงานรายวชิา เสนอต่อทีป่ระชมุอาจารยป์ระจาหลกัสตูรพจิารณาใหค้วามคดิเหน็และสรปุวางแผนพฒันาปรบัปรงุพรอ้มนา

เสนอสาขาวชิา / คณะ เพือ่ใชใ้นการสอนครัง้ต่อไป 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

หน้า | ๑๐ 
รายวชิา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพื่อนําเสนองานสถาปัตยกรรม 4 สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม   

คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 
 

หนา้ | ๑๑ 
วชิา คอมพวิเตอรก์ราฟิกเพือ่นําเสนองานสถาปัตยกรรม ๓ สาขาวชิาเทคโนโลยคีอมพวิเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม  มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสตูรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลกัสตูร (Programmed Specification) มคอ. ๒ 

●   ความรับผิดชอบหลัก            ○   ความรับผิดชอบรอง 
 

 

 

 

 

คณุธรรม จริยธรรม 

 

ด้านความรู้ 

 

ด้านทกัษะทาง

ปัญญา 

ด้านทกัษะทาง

ความสมัพนัธ์

ระหว่างบคุคลและ 

ความรบัผิดชอบ 

ด้านทกัษะ

การวิเคราะห์

เชิงตวัเลข 

การส่ือสาร 

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CAA2610 คอมพิ ว เตอร์

กราฟิกเพื่ อนําเสนองาน

สถาปัตยกรรม 4 
○ ○ ○ ○ ○ 

 

● 

 

○ ○ ○ 
 

● 
○ ○ ○ ○ 

 

● ○ ○ ○ 

 

● ○ ○ ○ ○ ○ 

 

● ○ ○ ○ 
 

● 

 
 

 รายวิชา 


