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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 

รหัสวิชา DES๑๑๐๔ รายวิชา พื้นฐานคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 

สาขาวิชา การออกแบบผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ 

คณะ/วิทยาลัย เทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒ ปการศึกษา ๒๕๖๖ 
 

 

หมวดที่ ๑ ขอมูลทั่วไป 

๑. รหัสและชื่อรายวิชา   

รหัสวิชา DES๑๑๐๔  

ชื่อรายวิชาภาษาไทย พื้นฐานคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Basic of Computer Aided Design 

๒. จํานวนหนวยกิต ๓(๒-๒-๕)       

๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑ หลักสูตร      การออกแบบบัณฑิต สาขาวชิาการออกแบบผลิตภัณฑและบรรจุภัณฑ 

  การออกแบบบัณฑิต สาขาวชิาการออกแบบตกแตงภายในและนิทรรศการ 

 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบกราฟกและมัลติมิเดยี 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา  หมวดวิชาเฉพาะดาน กลุมวิชาเฉพาะดาน 

๔. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน    

๔.๑ อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา ๑) อาจารยภาณุพงศ จันทนผลิน 

   ๒) อาจารยศุภวรรณ พันธเกาะเลิ่ง 

   ๓) อาจารยธีรเดช จีนจะโปะ 

๔.๒ อาจารยผูสอน    ๑) อาจารยภาณุพงศ จันทนผลิน 

   ๒) อาจารยศุภวรรณ พันธเกาะเลิ่ง 

   ๓) อาจารยธีรเดช จีนจะโปะ 

๕.  สถานที่ติดตอ  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม E–mail: panupong.ch@ssru.ac.th 

๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปที่เรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่ ๒ / ชั้นปที่ ๑ 

๖.๒ จํานวนผูเรียนที่รับได ประมาณ ๔๕ คน 

๗. รายวิชาที่ตองเรียนมากอน(Pre-requisite)  (ถามี) - 

๘. รายวิชาที่ตองเรียนพรอมกัน(Co-requisites) (ถามี) - 
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๙. สถานที่เรียน  อาคาร ๔๒ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

๑๐. วันที่จัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด วันที่ ๒๙ ตุลาคม พ.ศ. ๒๕๖๖ 

 

 

 

 

 

 

 

หมวดที ่๒ จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

๑. จุดมุงหมายของรายวิชา 

๑.๑  นักศึกษาเคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน มีความเชื่อมั่นในตนเอง และกลาแสดงความคิดเห็นตอหนา

สาธารณชนในทางที่ถูกตอง 

๑.๒  นักศึกษามีความรูที่ทันสมัย สามารถพัฒนาและประยุกตความรูและทักษะในการชํานาญงานดานวิชาชพีมาใชใน

การแกไขปญหาที่เกิดข้ึนไดอยางเหมาะสม 

๑.๓  นักศึกษาสามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

รวมทั้งสามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตาง ๆ ทั้งในบทบาทของผูนําหรือใน

บทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

๑.๔  นักศึกษามีทักษะการใชคอมพิวเตอรอยางมีประสิทธิภาพ และสามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลา

และการเขียน พรอมทั้งเลือกใชรูปแบบของสื่อนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

 

๒. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 - 

 

 

หมวดที ่๓ ลักษณะและการดําเนินการ 

๑. คําอธิบายรายวิชา 

 การใชโปรแกรมสําเร็จรูป เพ่ือการออกแบบและสรางสรรคในงาน
ออกแบบ 

 

๒. จํานวนชั่วโมงที่ใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย 

(ชั่วโมง) 

การฝกปฏิบัต ิ

 (ชั่วโมง) 

การศึกษาดวยตนเอง 

(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 

(ชั่วโมง) 

๓๐ ชั่วโมง ๓๐ ชั่วโมง ๕ ชั่วโมงตอสปัดาห ตามความตองการของนักศึกษา 
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๓. จํานวนชั่วโมงตอสัปดาหที่อาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 

๑ ชั ่วโมงตอสัปดาห โดยนักศึกษาสามารถจองวันเวลาลวงหนา และอาจารยจะจัดเวลาใหคําปรึกษา 

เปนรายบุคคล 

 

 

หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรียนรู 

จากหลักสูตรหมวดวิชาเฉพาะสูรายวิชา (Curriculum Mapping) วิชาพ้ืนฐานคอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบ 

� ความรับผิดชอบหลัก � ความรับผิดชอบรอง 
 

(๑) 

คุณธรรม จริยธรรม 

(๒) 

ความรู 

(๓) 

ทักษะทางปญญา 

(๔) 

ทักษะทางความสัมพันธ

ระหวางบุคคล และ

ความรับผิดชอบ 

(๕) 

ทักษะการ

วิเคราะห 

เชิงตัวเลข การ

ส่ือสาร 

และการใช

เทคโนโลยี 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ 

� � � �  � � � � � � �   � �  � � 

 

๑. คุณธรรม จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ตองพัฒนา 

  (๑) มีความรู ความเขาใจ และตระหนักในคุณคา คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ ซื่อสัตยสจุริต มีจรรยาบรรณ

ทางวชิาการและวิชาชีพ 
 ๑.๒   วิธีการสอน 

 (๑) ผูสอนชี้แจงพรอมยกตัวอยางในประเด็นการเคารพสิทธิ พรอมใหแงคิดในเร่ืองการรับฟงความคิดเห็นของ

ผูอ่ืน 

 (๒) ผูสอนใหแงคิดและสรางแรงบันดาลใจใหผูเรียนเกิดความเชือ่มั่นในตนเอง และกลาแสดงความคิดเห็นตอ

หนาสาธารณชนในทางที่ถูกตอง 

๑.๓ วิธีการประเมินผล 

 (๑) การสังเกตพฤติกรรมดานความเชื่อมั่นในตนเองในการนําเสนอหนาชั้นเรียน 

 (๒) การสังเกตพฤติกรรมดานความกลาแสดงความคิดเห็น จากการสอนโดยวิธีถามตอบ 

๒. ความรู 

๒.๑ ความรูที่ตองพัฒนา 

  (๑) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีทีส่ําคัญในเนื้อหาวิชา  

  (๒) มีความรู  ความเขาใจในองคความรูทางดานอ่ืนที่สัมพนัธในองคความรูในรายวชิา โดยสามารถบูรณาการ

และนาํมาประยุกตใชไดอยางเหมาะสม 



 

มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

รายวิชา DES๑๑๐๔ พืน้ฐานคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา                                     หนา | ๔ 

 

๒.๒ วิธีการสอน 

 (๑) สอนแบบบรรยาย โดยผูสอนอธิบายใหเนื้อหา เสนอปญหา ชี้แนะแนวทาง และสรุปวิธีการแกปญหา พรอม

เปดโอกาสใหผูเรียนซักถาม 

 (๒) สอนแบบถามตอบ โดยผูสอนใชคําถามเพื่อกระตุนความคิด และชี้แนะแนวทางในการคิดของผูเรียน 

๒.๓ วิธีการประเมินผล 

 (๑) ทดสอยบอย สอบกลางภาค สอบปลายภาค 

 

๓.ทักษะทางปญญา 

- 

๔. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑ ทักษะทางปญญาที่ตองพัฒนา 

  (๔) สามารถปฏิบัติงานและรับผดิชอบงานทีไ่ดรับมอบหมายอยางมีประสิทธิภาพ 
 ๔.๒ วิธีการสอน 

 (๑) สอนแบบอภิปรายกลุม โดยใหผูเรียนทําโครงงานกลุม และอภิปรายในชั้นเรียน 

๔.๓ วิธีการประเมินผล 

 (๑) ประเมินผลจากโครงงานที่ไดรับมอบหมาย 

 

๕. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑ ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศที่ตองพัฒนา 

 (๒) สามารถสื่อสารอยางมปีระสิทธิภาพทัง้การพูดและการเขียน รูจักเลือกใชรูปแบบการนาํเสนอที่เหมาะสม

กับปญหาและกลุมผูฟงที่แตกตาง 

 (๓) สามารถเลือกใชเทคโนโลยสีารสนเทศและเทคนิคการสื่อสารที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมขอมูล  การ

แปลความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศที่เก่ียวของในการปฏิบัติวิชาชีพอยางเหมาะสม 

 ๕.๒ วิธีการสอน 

 (๑) สอนแบบศึกษาดวยตนเอง โดยใหผูเรียนสรางสรรคงานออกแบบ และนําเสนอในชั้นเรียน 

๕.๓ วิธีการประเมินผล 

 (๑) ประเมินผลจากโจทยการออกแบบที่ไดรับมอบหมาย 

๖. ดานอ่ืนๆ 

- 

หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 

๑. แผนการสอน 
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คร้ังท่ี เนื้อหา/หัวขอ/รายละเอียด 

รูปแบบการ

เรียนการ

สอน 

โปรแกรม/วิธีการ

สอน 
การจัดการเนื้อหา 

การ

วัดผล 
ผูสอน 

๑ Adobe Photoshop 

Introduction Class and 

Lessons 1: Learn the Basics 

- Layers and Combining Images 

- Cropping Resizing and 

Resolution  

- Tone and Color Adjustment 

- Work with Type 

- Layer Styles and Effects 

- Exporting 

On Site  บรรยาย,  

ถาม-ตอบ  

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ภาณุพงศ จันทนผลิน 

๒ Adobe Photoshop 

Lessons 2: Selection and 

Masking 

- Marquee Tool 

- Quick Selection Tool 

- Layer Masks  

- Select and Mask 

On Site บรรยาย,  

ถาม-ตอบ  

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ภาณุพงศ จันทนผลิน 

๓ Adobe Photoshop 

Lessons 3: Retouching 

- Spot Healing Brush 

- Content Aware Scale 

- Content Aware Fill 

On 

demand 

การจัดการเรยีนรู

แบบ Active 

Learning 

 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ภาณุพงศ จันทนผลิน 

๔-๕ Adobe Photoshop 

Lessons 4: Creative 

Composition 

- Setting Up Our Project 

- Level, Lighting, Balancing 

Colors 

- Adding Textures 

- Shadows and Glow 

- Developing the Scene 

- Adding Effects  

Online 

 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Google 

Meet  

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ภาณุพงศ จันทนผลิน 
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คร้ังท่ี เนื้อหา/หัวขอ/รายละเอียด 

รูปแบบการ

เรียนการ

สอน 

โปรแกรม/วิธีการ

สอน 
การจัดการเนื้อหา 

การ

วัดผล 
ผูสอน 

๖ นําเสนอผลงาน 

Creative Composition 

On Site  บรรยาย,  

ถาม-ตอบ  

 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

ผลงาน

นําเสนอ 

อ.ภาณุพงศ จันทนผลิน 

๗ การใชโปรแกรมออกแบบ Adobe 

Illustrator 

- รูจักเคร่ืองมือการใชงาน 

- การตั้งคาคําสัง่พื้นฐานของงาน

แตละประเภท 

 

Online 

หรือ  

On Site 

และ On 

demand 

บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Zoom 

หรือ Google Meet 

หรือการจดัการ

เรียนรูแบบ Active 

Learning 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ศุภวรรณ พันธเกาะเลิ่ง 

๘ การใชโปรแกรมออกแบบ Adobe 

Illustrator 

- การสรางเวกเตอร 

- การควบคุมวัตถุเบื้องตน 

- Group และ Layer 

- การทํางานกับ Text  

- การประยุกตใชเคร่ืองมือและ

ฟงกชั่นอ่ืนๆ  

- มอบหมายงาน 

Online 

หรือ  

On Site 

และ On 

demand 

บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Zoom 

หรือ Google Meet 

หรือการจดัการ

เรียนรูแบบ Active 

Learning 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ศุภวรรณ พันธเกาะเลิ่ง 

๙ การใชโปรแกรมออกแบบ Adobe 

Illustrator 

- การประยุกตใชโปรแกรม

สําเร็จรูปเพื่อการออกแบบและ

การผลิต สาํหรับงาน Online 

และ Offline 

- มอบหมายงาน 

Online 

หรือ  

On Site 

และ On 

demand 

บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Zoom 

หรือ Google Meet 

หรือการจดัการ

เรียนรูแบบ Active 

Learning 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ศุภวรรณ พันธเกาะเลิ่ง 

๑๐ การใชโปรแกรมออกแบบ Adobe 

Illustrator 

- การเซฟไฟลงานแตละประเภท

ตามคุณลักษณะการใชงาน 

- Workshop และเรียนรูวิธีการ

แกไขปญหา 

Online 

หรือ  

On Site 

และ On 

demand 

บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Zoom 

หรือ Google Meet 

หรือการจดัการ

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ศุภวรรณ พันธเกาะเลิ่ง 
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คร้ังท่ี เนื้อหา/หัวขอ/รายละเอียด 

รูปแบบการ

เรียนการ

สอน 

โปรแกรม/วิธีการ

สอน 
การจัดการเนื้อหา 

การ

วัดผล 
ผูสอน 

เรียนรูแบบ Active 

Learning 

๑๑ การนําเสนองาน จากการใช

โปรแกรมออกแบบ Adobe 

Illustrator 

Online 

หรือ  

On Site 

และ On 

demand 

บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Zoom 

หรือ Google Meet 

หรือการจดัการ

เรียนรูแบบ Active 

Learning 

 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

ผลงาน

นําเสนอ 

อ.ศุภวรรณ พันธเกาะเลิ่ง 

๑๒ รูจักกับโปรแกรมคอมพิวเตอรสาม

มิติ (Sketchup) 

 

Course 1 - First Steps in 

SketchUp 

- ดูภาพรวม Interface การ

ทํางานหลักๆ ของโปรแกรม 

- เคร่ืองมือตางๆ ในการใชงาน 

 

Online 

หรือ  

On Site 

และ On 

demand 

บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Zoom 

หรือ Google Meet 

หรือการจดัการ

เรียนรูแบบ Active 

Learning 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ธีรเดช จีนจะโปะ 

๑๓ รูจักกับโปรแกรมคอมพิวเตอรสาม

มิติ (Sketchup) 

 

Course 2 - Modeling Tools 

- การข้ึนแบบราง 3 มิติ : 

Geometric Form, Free Form 

- เรียนรูเคร่ืองมือ Rectangle, 

Circle, and Polygon tools, 

Move tool 

- มอบหมายงานในชัน้เรียน 

 

Online 

หรือ  

On Site 

และ On 

demand 

บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Zoom 

หรือ Google Meet 

หรือการจดัการ

เรียนรูแบบ Active 

Learning 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ธีรเดช จีนจะโปะ 

๑๔ รูจักกับโปรแกรมคอมพิวเตอรสาม

มิติ (Sketchup) 

 

Online 

หรือ  

บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Zoom 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ธีรเดช จีนจะโปะ 
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คร้ังท่ี เนื้อหา/หัวขอ/รายละเอียด 

รูปแบบการ

เรียนการ

สอน 

โปรแกรม/วิธีการ

สอน 
การจัดการเนื้อหา 

การ

วัดผล 
ผูสอน 

Course 3 - Groups and 

Components 

- เรียนรูการสราง กําหนดคา และ

จัดการกลุมและสวนประกอบ

ตางๆ 

- วิธีการสรางโมเดลดวย Scale 

tool และ Solids 

 

On Site 

และ On 

demand 

หรือ Google Meet 

หรือการจดัการ

เรียนรูแบบ Active 

Learning 

๒. Presentation 

๑๕ รูจักกับโปรแกรมคอมพิวเตอรสาม

มิติ (Sketchup) 

 

Course 4 - Materials, 

Textures and Graphic 

Styles 

- วิธีสราง เลือกและปรับแตงวสัดุ 

พื้นผิว การใสกราฟกลงบนวัตถุ  

- ข้ึนแบบ 3d Packaging 

Design  

- มอบหมายงานในชัน้เรียน 

 

Online 

หรือ  

On Site 

และ On 

demand 

บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Zoom 

หรือ Google Meet 

หรือการจดัการ

เรียนรูแบบ Active 

Learning 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

งาน

ประจํา

สัปดาห 

อ.ธีรเดช จีนจะโปะ 

๑๖ รูจักกับโปรแกรมคอมพิวเตอรสาม

มิติ (Sketchup) 

 

Course 5 - Organization 

and Configuration 

- ออกแบบฉากหรือบูท 

kiosk/booth design 

- มอบหมายงานในชัน้เรียน 

 

Online 

หรือ  

On Site 

และ On 

demand 

บรรยาย, ถาม-ตอบ 

ออนไลน ดวย

โปรแกรม Zoom 

หรือ Google Meet 

หรือการจดัการ

เรียนรูแบบ Active 

Learning 

๑.เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือท่ี

เก่ียวของ 

๒. Presentation 

ผลงาน

นําเสนอ 

อ.ธีรเดช จีนจะโปะ 

๑๗ ตรวจสอบและสรุปผลคะแนน 

 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู 
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ผลการเรียนรู วีธีการประเมินผลการเรียนรู สัปดาหทีป่ระเมิน 
สัดสวนของการประเมินผล 

(%) 

๑(๑), ๒(๑), ๒(๒) การมีสวนรวมในชั้นเรียน ทุกสัปดาห ๑๐ 

๔(๔), ๕(๒), ๕(๓) การทดสอบ ๖, ๑๑, ๑๖ ๙๐ 

 

 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ตําราและเอกสารหลัก 

David Dabner (2558). Graphic Design School. นนทบุรี : ไอดีซีฯ 

 

๒. เอกสารและขอมูลสําคัญ 

ปาพจน หนุนภักดี (2553). Graphic Design Principles. นนทบุรี : ไอดีซีฯ 

ปยะบตุร สุทธิดารา (2553). เรียนรูการทํางานกราฟกดีไซนสิง่พิมพแบบมืออาชีพ Graphic Design Artwork 

Photoshop + Illustrator. นนทบุรี : ไอดีซีฯ 

ภาณุพงศ จันทนผลิน (2565). การเพ่ิมมูลคาผลิตภัณฑการเกษตรแปรรูปดวยแนวทางการออกแบบอัตลักษณตราสินคาและ

บรรจุภัณฑ วิสาหกิจชุมชน อําเภออินทรบุรี จังหวัดสิงหบุรี. งานวิจัย มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา 

 

๓. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

 design.tutsplus.com, www.grappik.com, www.idxw.net 

 

หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

๑. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

  การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดทําโดยนักศึกษา ไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษา

ไดดังนี้ 

     - แบบประเมินรายวิชา 

     - แบบประเมินผูสอน 

๒. กลยุทธการประเมินการสอน 

       ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอน ไดมีกลยุทธ ดังนี้ 

    - ผลการเรียนของนักศึกษา  

๓. การปรับปรุงการสอน 

  หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ ๒ จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง และหา

ขอมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 

     - ประชุมสัมมนาเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
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 ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบผลการเรียนรูของผูเรียน นอกเหนือจากแบบทดสอบ 

อาจเปนการใหนักศึกษาทําใหดู สอบถามหรือใหอธิบายหรือวิเคราะหสรุปสิ่งที่เรียนรูมาวาเปนไปตามผลการเรียนรูในรายวิชา

หรือไม 

๕. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

 จากผลการประเมิน ขอ ๑ และขอ ๒ และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการ

สอนและรายละเอียดวิชา ตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ ๔ 



หนา้ | ๑๑ 
รายวิชา ...................... สาขาวิชา ...................................... คณะ/วิทยาลัย........................................... มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

 


