
มคอ. ๕ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑ 
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รายงานผลการด าเนนิการของรายวชิา 

รหัสวิชา CAA๒๖๐๘ รายวชิา คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อน าเสนองานสถาปัตยกรรม ๒  
(Computer Graphic for Architectural Presentation 2) 

สาขาวชิา เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเ์พื่องานสถาปตัยกรรม   

คณะ เทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา  ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๕ 

 

หมวดที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 
 

๑. รหัสและชื่อรายวชิา   
รหัสวิชา   CAA๒๖๐๘ 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อน าเสนองานสถาปตัยกรรม ๒ 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Computer Graphic for Architectural Presentation 2 
 

๒. รายวชิาที่ต้องเรียนก่อนรายวิชานี้  (ถ้าม)ี 
   ไม่ม ี
 
๓. อาจารย์ผู้รับผิดชอบ อาจารย์ผู้สอนและกลุ่มเรยีน  (section) 
  อาจารย์ณฐัพนธ ์อนุสรณท์รางกูร 
 
๔.ภาคการศึกษา/ปีการศึกษาที่เปิดสอนรายวชิา  ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๕ 
 
๕.  สถานที่เรียน คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัราชภัฎสวนสุนันทา 
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หมวดที่ ๒ การจดัการเรียนการสอนที่เปรียบเทยีบกับแผนการสอน 
 

๑.รายงานชั่วโมงการสอนจรงิเทยีบกับแผนการสอน 

ครั้งที ่

หัวข้อ 

จ านวน

ชั่วโมงตาม

แผนการ

สอน 

จ านวน

ชั่วโมงที่

สอน

จริง 

ระบุเหตุผลที่การ

สอนจริงต่างจาก

แผนการสอนหากมี

ความแตกต่างเกิน 

๒๕% 

๑ แนะน าเนือ้หา และความเขา้ใจใน

กระบวนการเรียนการสอน 

๕ ๕  

๒-๓ รู้จักกับโปรแกรมสร้างงานสถาปัตยกรรม ๓ 
มิติเสมือนจริง เช่น Google SketchUp 
-  ดูภาพรวม Interface การท างานหลัก ๆ 
ของโปรแกรม 
-  หน้าต่างการท างานและสว่นประกอบใน 
Google SketchUp 
-  เรียนรู้การปรับแต่งเคร่ืองมือต่าง ๆ Tool 
bar, Modeling Window 
-  Select , Pan , Orbit , Zoom , Eraser 
>> เรียนรู้การใช้เครื่องมือพื้นฐานในการ
ควบคุมวัตถ ุ
-  Edges & Faces >> ท าความเข้าใจในเร่ือง
เส้นและพืน้ผิว  
-  Inferences >> ท าความเข้าใจในเร่ือง 
Snap แบบตา่ง ๆ  
-  Menu bar : File >> Open , Save , 
Export, Import file, Print ในแบบต่าง ๆ 

๑๐ ๑๐  

๔ - การปรับแต่งส่วนประกอบต่าง ๆ ของ

โปรแกรม 

- กลุ่มค าสัง่ในการสรา้งชิน้งาน 3 มิติ 

- กลุ่มค าสัง่ในการแกไ้ขชิน้งาน 3 มิติ 

- การใช้เคร่ืองมือช่วยเขียนตา่ง ๆ 

- การใช้งาน Layer 

๕ ๕  
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ครั้งที ่

หัวข้อ 

จ านวน

ชั่วโมงตาม

แผนการ

สอน 

จ านวน

ชั่วโมงที่

สอน

จริง 

ระบุเหตุผลที่การ

สอนจริงต่างจาก

แผนการสอนหากมี

ความแตกต่างเกิน 

๒๕% 

๕ - การสรา้งชิน้งานที่ซับซอ้น 

- การเขยีนชิน้งานส าเร็จเก็บไว้ใชง้าน 

- การเขยีนเสน้บอกระยะ (Dimension) 

- Export file >> Options การก าหนดขนาด

และความละเอยีดของภาพ  

-  การอิมพอร์ตไฟล์ 2D จาก Autocad มา

ขึน้โมเดลใน SketchUp 

-  เรียนรูก้ารใช้เคร่ืองมอื Hide / Unhide , 

Lock / Unlock  

-  Make Component, Group, Intersect 

เรียนรูก้ารรวมวัตถุ  

-  การ Explode วัตถุจากการ Group  

-  การใช้ค าสั่งปรับแตง่ Styles  

-  การใช้ และการปรับแต่งค าสั่ง Layer 

๕ ๕  

๖-๗ Project งานเขียนแบบโมเดลอาคารพัก

อาศัยทางสถาปัตยกรรม 
๑๐ ๑๐  

๘ สัปดาห์สอบกลางภาค    

๙ รูจ้ักกับโปรแกรมเรนเดอร์งาน

สถาปัตยกรรม ๓ มติิเสมอืนจริง เช่น 

Enscape 

-หลักส าคัญของการเรนเดอร์ 

-การจัดวางองคป์ระกอบภาพ 

-หลักการเรนเดอร์งานภายนอก 

-หลักการเรนเดอร์งานภายใน 

๕ ๕  
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ครั้งที ่

หัวข้อ 

จ านวน

ชั่วโมงตาม

แผนการ

สอน 

จ านวน

ชั่วโมงที่

สอน

จริง 

ระบุเหตุผลที่การ

สอนจริงต่างจาก

แผนการสอนหากมี

ความแตกต่างเกิน 

๒๕% 

๑๐ การตั้งคา่ Material ใน Enscape 

-Material ผิว ดา้น เงา แวววาว 

-Material เรืองแสง 

-Material โปรง่ใส 

-Material ผิวนูน ขรุขระ 

-Material ขนฟู ต้นหญา้ 

-Material ของเหลว น้ า เงาสะท้อน 

๕ ๕  

๑๑ เทคนิคการจัดแสง 

-แสงธรรมชาต ิ

-แสงประดิษฐ ์

-แสงจากภาพ HDRI 

๕ ๕  

๑๒ วิธีการตั้งค่าเรนเดอร์และการเลือก Output 

Format ของภาพ 

วิธีการสร้างอนิเมช่ัน 

๕ ๕  

๑๓-๑๖ ปฏิบัติงาน Final Project และสรุปผลการ

ท างาน เนือ้หาทัง้หมดที่เรยีนมา 
๒๐ ๒๐  

๑๗ สอบปลายภาค    

 
๒.  หัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุมตามแผน 

ไม่มี 
 

หัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุม

ตามแผน  (ถา้มี) 

นัยส าคญัของหัวข้อที่สอนไม่

ครอบคลุมตามแผน 
แนวทางชดเชย 

   

 
 
 



มคอ. ๕ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๕ 
รายวิชาคอมพิวเตอรก์ราฟิกเพื่อน าเสนองานสถาปัตยกรรม ๒ (Computer Graphic for Architectural Presentation 2) 

สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๓. ประสิทธผิลของวิธีสอนที่ท าให้เกิดผลการเรยีนรู้ตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา 
ผลการเรียนรู ้ วิธีสอนที่ระบุในรายละเอียด

รายวิชา 

ประสิทธผิ

ล 

ปัญหาของการใชว้ิธีสอน  

(ถ้าม)ี  พร้อม

ข้อเสนอแนะในการแก้ไข มี ไม่มี 

คุณธรรม 

จรยิธรรม 

(๑) ก าหนดหลักเกณฑ์ต่างๆ เช่น 

ให้เข้าหอ้งเรียนตรงเวลาและเข้า

เรียนอยา่งสม่ าเสมอ 

(๒) ให้มีความรับผดิชอบในงานที่

มอบหมาย และมีความซือ่สัตย์

ในการสอบ 

(๓) ก าหนดใหม้ีการน าเสนองาน

หน้าชัน้เรียน เคารพสิทธิและรับ

ฟังความคดิเห็นของผูอ้ื่น 

(๔) ใช้การเรยีนการสอนใน

หลากหลายรูปแบบ โดยเนน้

หลักการทางทฤษฎ ีและ

ประยุกต์ทางปฏิบัตใิน

สภาพแวดล้อมจรงิ โดยทันตอ่

การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี 

   

ความรู ้ (๑) การบรรยาย ให้ความรูแ้ละ

ความเข้าใจในหลักการ 

สาระส าคัญ และทฤษฎีที่

เก่ียวข้องกับการคน้ควา้วิจัย 

และการบูรณาการความรูใ้น

สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

เพื่องานสถาปัตยกรรม  

(๒) ให้นักศึกษาปฏิบัตงิานโดย

การน าหลักการและทฤษฎีที่

ส าคัญ มาประยุกต์กับการ

ออกแบบงานทางด้านเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์เพื่องาน

สถาปัตยกรรม 
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ประสิทธผิ

ล 

ปัญหาของการใชว้ิธีสอน  

(ถ้าม)ี  พร้อม

ข้อเสนอแนะในการแก้ไข มี ไม่มี 

ทักษะทางปัญญา มอบหมายงานใหน้ักศึกษา

เก่ียวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

ที่ใชใ้นการเขยีนแบบและ

ออกแบบสถาปัตยกรรม 

   

ทักษะความสัมพนัธ์

ระหว่างบุคคลและ

ความรับผดิชอบ 

ให้นักศึกษาท างานกลุ่มใน

ลักษณะของการท างานเป็นทมี 

ใช้ความรูใ้นศาสตรม์าใช้กับงาน

ในประเดน็ที่เหมาะสมได้ 

   

ทักษะการวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

มีการน าเสนองานกลุม่ตอ่ชั้น

เรียน พรอ้มขอ้เสนอแนะ 

   

 
๔. ข้อเสนอการด าเนินการเพื่อปรับปรุงวิธีสอน 

ไม่ม ี
 

หมวดที่ ๓ สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวชิา 
 

๑. จ านวนนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียน ๗ คน 
๒. จ านวนนักศึกษาที่คงอยูเ่มื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา ๗ คน 
๓. จ านวนนักศึกษาที่ถอน  (W) ๐ คน 
๔. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) 
 

ระดับคะแนน (เกรด) จ านวน คิดเป็นร้อยละ 

A ๒ ๒๙ 

A- - - 

B+ - - 

B ๑ ๑๕ 

B- ๓ ๔๓ 
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ระดับคะแนน (เกรด) จ านวน คิดเป็นร้อยละ 

C+ - - 

C - - 

C- - - 

D+ - - 

D - - 

D- ๑ ๑๕ 

F - - 

I - - 

 
๕. ปัจจัยที่ท าให้ระดับคะแนนผิดปกต ิ (ถ้าม)ี 
 ไม่ม ี
 
๖. ความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินที่ก าหนดไวใ้นรายละเอียดรายวชิา 

๖.๑ ความคลาดเคลือ่นด้านก าหนดเวลาการประเมิน 
ความคลาดเคลื่อน เหตุผล 

ไม่ม ี  

 
๖.๒ ความคลาดเคลือ่นด้านวธิีการประเมินผลการเรียนรู ้ (ถา้มี) 

ความคลาดเคลื่อน เหตุผล 

ไม่ม ี  

 
๗. การทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ไม่ม ี ไม่ม ี

 

หมวดที่ ๔ ปัญหาและผลกระทบต่อการด าเนนิการ 
 

๑.ประเด็นด้านทรัพยากรประกอบการเรียนและสิง่อ านวยความสะดวก 
ปัญหาในการใชแ้หล่งทรัพยากรประกอบการ

เรียนการสอน  (ถา้มี) 
ผลกระทบ 

ไม่ม ี  
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สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 

๒.ประเดน็ด้านการบริหารและองค์กร 

ปัญหาด้านการบริหารและองค์กร(ถ้ามี) 
ผลกระทบต่อผลการเรียนรู้ของ

นักศกึษา 

ไม่ม ี  

 

หมวดที่ ๕ การประเมนิรายวิชา 
 

๑. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศกึษา  (แนบเอกสาร) 

๑.๑ ข้อวิพากษ์ที่ส าคญัจากผลการประเมินโดยนักศึกษา 

ผลการประเมินผูส้อนโดยนักศึกษาโดยภาพรวม     คา่เฉลี่ย ๔.๘๐ 

๑.๒ ความเห็นของอาจารยผ์ู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ ๑.๑ 

ไม่มี 
๒.  ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธอีื่น 

๒.๑ ข้อวิพากษ์ที่ส าคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอื่น 
ไม่มี 

๒.๒ ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ ๒.๑ 
ไม่มี 

 

หมวดที่ ๖ แผนการปรบัปรุง 
 

๑. ความก้าวหน้าของการปรับปรุงการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงาน/รายวชิาครั้งที่ผา่น

มา 
แผนการปรับปรุงที่เสนอในภาคการศึกษา/ 

ปีการศึกษาที่ผา่นมา 
ผลการด าเนนิการ 

ไม่ม ี  

๒. การด าเนินการอื่น ๆ ในการปรับปรุงรายวชิา 

ไม่ม ี
๓. ข้อเสนอแผนการปรับปรุงส าหรับภาคการศึกษา/ปกีารศึกษาต่อไป 

ข้อเสนอ 
ก าหนดเวลาที่แล้ว

เสร็จ 
ผู้รับผิดชอบ 

ไม่ม ี   

 



มคอ. ๕ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๙ 
รายวิชาคอมพิวเตอรก์ราฟิกเพื่อน าเสนองานสถาปัตยกรรม ๒ (Computer Graphic for Architectural Presentation 2) 

สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเ์พื่องานสถาปัตยกรรม  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

๔.  ข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวชิาต่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 ไม่ม ี

 
 

ลงชื่อ ……………………………………………………………  

               (อาจารย์ณัฐพนธ์ อนสุรณท์รางกูร) 

อาจารย์ผูร้ับผดิชอบรายวิชา 

วันที่ ๕ เมษายน พ.ศ.๒๕๖๕ 

 

ลงชื่อ …………………………………………………………… 

(อาจารย์ณฐัพนธ ์อนุสรณท์รางกูร) 

                                                                     อาจารย์ผูร้ับผดิชอบหลักสูตร 

วันที่ ๕ เมษายน พ.ศ.๒๕๖๕ 

 

 


