
มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา | ๑ 

รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ืองานสถาปตยกรรม   

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหัสวิชา CAA2610 คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 

Computer Graphic for Architectural Presentation 4 

สาขาวิชา เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพือ่งานสถาปตยกรรม   

คณะ เทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา  ๒  ปการศึกษา ๒๕๖๖ 

 

หมวดที ่๑ ขอมูลทั่วไป 
๑. รหัสและชื่อรายวิชา   

รหัสวิชา   CAA๒๖๐๙ 

ชื่อรายวิชาภาษาไทย คอมพิวเตอรกราฟกเพื่อนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Computer Graphic for Architectural Presentation 4 

 

๒. จํานวนหนวยกิต  ๓ หนวยกิต (๒-๒-๕).  

  

๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑  หลักสูตร       วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพื่องานสถาปตยกรรม   

๓.๒ ประเภทของรายวิชา    หมวดวิชาเฉพาะดาน  

 

๔.อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน    

๔.๑  อาจารยผูรับผิดชอบรายวชิา   อาจารยธีระเดช จนีจะโปะ  

๔.๒  อาจารยผูสอน    อาจารยธีระเดช จนีจะโปะ   

 

๕.  สถานที่ติดตอ   คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม / E – Mail teeradat.je@ssru.ac.th 

 

๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปที่เรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่   2 /  ชั้นปที่ ๓ 

๖.๒ จํานวนผูเรียนที่รับได ประมาณ ๔๐ คน 

 

๗. รายวิชาที่ตองเรียนมากอน(Pre-requisite)  CAA2608 คอมพิวเตอรกราฟกเพื่อนําเสนองานสถาปตยกรรม 3 

 

๘. รายวิชาที่ตองเรียนพรอมกัน(Co-requisites)(ถามี) ไมมี 

 

๙. สถานที่เรียน   หองเรียน 42/4223 

    พฤ. / 08:00 - 12:00 
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หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 
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คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๑๐.วันที่จัดทําหรือปรับปรุง   วันที่ ๒๗ เดือน พฤษภาคม พ.ศ. ๒๕๖๓ 

 

รายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด 

ไมมี 

 
หมวดที ่๒ จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

๑. จุดมุงหมายของรายวิชา 
๑.๑ เพื่อใหนักศึกษาไดเรียนรูถึงหลักการทฤษี และการฝกปฏิบตัิ ดานการสรางงานสถาปตยกรรม ๓ มิติเสมือนจริงระดับกลาง 

Animation 
๑.๒ เพื่อใหนักศึกษาไดปฏิบัติการสรางงานสถาปตยกรรม ๓ มิติเสมือนจริงระดับกลาง Animation ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร

ตางๆ ตามมาตราฐานสากล การเชื่อมโยงขอมูลระหวางโปรแกรมตางๆ รวมถึงกรรมวิธีการปรับแตงภาพดวยโปรแกรมเสริมอ่ืนๆ เพื่อนํา
  

 
๒. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
 เพื่อการสรางงานสถาปตยกรรม 3 มิติเสมือน Animation ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรตางๆ ตามมาตรฐานสากล การเชื่อมโยง
ขอมูลระหวางโปรแกรมตาง ๆรวมถึงกรรมวิธีการปรับแตงภาพดวยโปรแกรมเสริมอ่ืน ๆ 
 

หมวดที ่๓ ลักษณะและการดําเนินการ 
๑. คําอธิบายรายวิชา 
 (ภาษาไทย) หลักการทฤษฎีและการฝกปฏิบัติ ดานการสรางงานสถาปตยกรรม 3 มิติเสมือนจริงระดับกลาง ดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรตางๆ ตามมาตรฐานสากล การเชื่อมโยงขอมูลระหวางโปรแกรมตาง ๆรวมถึงกรรมวิธีการปรับแตงภาพดวยโปรแกรมเสริม
อ่ืน ๆ   
 ( ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ )  Architectural Visualization Foundations and Trainings for Intermediate, International 
Standard Software and Tools, Compositing and Postproduction  
Techniques. 
 
๒. จํานวนชั่วโมงที่ใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย 

(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 

(ชั่วโมง) 

การฝกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝกงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาดวยตนเอง 

(ชั่วโมง) 

บรรยาย ๒ ช่ัวโมงตอสปัดาห  ปฏิบัติงาน ๒ ช่ัวโมงตอสัปดาห การศึกษาดวยตนเอง ๕ ช่ัวโมงตอ

สัปดาห 

 
๓. จํานวนชั่วโมงตอสัปดาหทีอ่าจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 

 จัดใหนักศึกษาพบอาจารยเพื่อขอคําปรึกษาและแนะนําสปัดาหละ ๑ ชั่วโมง โดยอาจารยจะแจงวัน 

เวลาใหนักศึกษาทราบ 

 ๓.๑ ปรึกษาดวยตนเองที่หองพกัอาจารยผูสอน  หอง ๔๗๒๖ ชัน้ ๒ อาคาร ๔๗  

 ๓.๒ ปรึกษาผานโทรศัพททีท่ํางาน / มือถือ  หมายเลข 086-86678-08 

 ๓.๓ ปรึกษาผานจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) teeradat.je@ssru.ac.th 

 ๓.๔ ปรึกษาผานเครือขายสังคมออนไลน (Facebook/Twitter/Line)  lineID Maxtect 
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รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ืองานสถาปตยกรรม   
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หมวดที ่๔ การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

๑.คุณธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ตองพัฒนา 

 (๑)  มีความรู ความเขาใจ และตระหนักในคุณคา คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ ซื่อสัตยสุจริต มีจรรยาบรรณทาง

วิชาการและวิชาชีพ 

 (๒)  มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมสามารถปฏิบัติตามระเบียบขององคกรและสังคม 

 (๓)  มีภาวะความเปนผูนาํและผูตาม สามารถทาํงานเปนทีม และสามารถแกไขขอขัดแยงและลําดับความสาํคัญ 

 (๔)  เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของความเปนมนษุย 

 (๕)  มีจิตสํานึกและพฤติกรรมทีคํ่านึงถึงประโยชนสวนรวมมากกวาประโยชนสวนตน 

๑.๒   วิธีการสอน 
(๑) กําหนดหลักเกณฑตางๆ เชน ใหเขาหองเรียนตรงเวลาและเขาเรียนอยางสมํ่าเสมอ 
(๒) ใหมีความรับผิดชอบในงานที่มอบหมาย และมีความซื่อสัตยในการสอบ 
(๓) กําหนดใหมีการนําเสนองานหนาชั้นเรียน เคารพสทิธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) รอยละ ๙๐ ของนักศึกษา เขาเรียนตรงเวลา 
(๒) รอยละ ๙๕ ของนักศึกษา ปฏิบัติตามกฎเกณฑที่อาจารยผูสอนกําหนด 
 

๒. ความรู 
๒.๑   ความรูที่ตองพัฒนา 
 (๑) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีทีส่ําคัญในเนื้อหาวิชา 
 (๒) มีความรู ความเขาใจในองคความรูทางดานอ่ืนทีส่ัมพันธในองคความรูในรายวิชา โดยสามารถบูรณาการและ

นํามาประยุกตใชไดอยางเหมาะสม 
 (๓) มีความรูเก่ียวกับเทคนิคการปฏิบัติงานโดยใชวิธีการเรียนรูจากประสบการณ 
 (๔) สามารถติดตามการเปลี่ยนแปลงทางวชิาการและวชิาชีพ ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยางตอเนื่อง    
๒.๒   วิธีการสอน 

(๑) การบรรยาย ใหความรูและความเขาใจ ยกตัวอยาง การคิด วิเคราะห เก่ียวกับหลักการและทฤษฎีที่สาํคัญในการ
ออกแบบนิทรรศการ  ถาม-ตอบ ในชัน้เรียน  

(๒) ใหนักศึกษาปฏิบัตงิานโดยการนําหลักการและทฤษฎีที่สาํคัญ มาประยุกตกับการออกแบบงานที่มทีั้งประโยชนใช
สอย และความงาม 

 
๒.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ทดสอบโดยแบบทดสอบ 
(๒) การประเมินผลจากงานที่ไดรับมอบหมาย 
(๓) ประเมินจากการมีสวนรวมในชั้นเรียน 

๓.ทักษะทางปญญา 

๓.๑   ทักษะทางปญญาที่ตองพัฒนา 
 (๑) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 
 (๒) สามารถสบืคน ตีความ ประมวลขอมูล และประเมินผล เพื่อใชในการระบุ วิเคราะหและแกไขปญหาอยาง

สรางสรรค 
 (๓) สามารถติดตาม ประเมินผลและรายงานผลไดอยางถูกตอง ครบถวน 
๓.๒   วิธีการสอน 
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 มอบหมายงานใหนักศึกษาไดสบืคนและเรียนรูดวยตนเอง 
๓.๓    วิธีการประเมินผล 

การประเมินผลจากงานทีไ่ดรับมอบหมาย 
 

๔. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบที่ตองพัฒนา 
 (๑) สามารถใหความชวยเหลือ   และอํานวยความสะดวกแกการแกปญหาสถานการณตางๆ ในกลุมทั้งใน

บทบาทของผูนาํ หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 
 (๒) มีมนุษยสัมพนัธที่ดี สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนและปรับตัวเขากับสถานการณและวฒันธรรมองคกรไดเปน

อยางด ี
 (๓) มีความรับผิดชอบในการกระทาํของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม และ รับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู 

ทั้งของตนเองและทางวิชาชพี อยางตอเนื่อง 
 (๔) สามารถปฏิบัติงานและรับผิดชอบงานทีไ่ดรับมอบหมายอยางมปีระสิทธิภาพ 
๔.๒   วิธีการสอน 

ใหนักศึกษาทํางานกลุมในลักษณะของการทํางานเปนทีม ใชความรูในศาสตรมาใชกับงานในประเด็นที่เหมาะสมได 
๔.๓    วิธีการประเมินผล 

ประเมินจากกระบวนการทาํงาน และผลงานทีท่ําเปนกลุม การนําเสนอผลงาน และผลงานที่ไดรับมอบหมาย 
 

๕. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศที่ตองพัฒนา 
  (๑) มีทักษะการใชวิธีวิเคราะหเชิงปริมาณเพื่อตัดสินใจอยางสรางสรรคในการแปลความหมายและเสนอแนะ

แนวทางในการแกไขปญหาหรือขอโตแยง 
   (๒) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธภิาพทั้งการพูดและการเขียน รูจักเลือกใชรูปแบบการนาํเสนอที่เหมาะสมกับ

ปญหาและกลุมผูฟงที่แตกตาง 
 (๓)   สามารถเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคนิคการสื่อสารที่เหมาะสม ในการเก็บรวบรวมขอมูล   การแปล

ความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศที่เก่ียวของในการปฏิบัตวิิชาชีพอยางเหมาะสม 
๕.๒   วิธีการสอน 

มีการนําเสนองานกลุมตอชั้นเรียน พรอมขอเสนอแนะ เพื่อเนนใหนักศึกษาใชภาษาที่ถูกตอง ชดัเจนและกระชบั 
๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑) ประเมินจากผลงานที่ทําการออกแบบ และการเลือกใชรูปแบบของสื่อการนาํเสนออยางเหมาะสม 

(๒) ประเมินจากภาษาที่ใชในการนําเสนอในชั้นเรียน 

 

หมายเหตุ 

สัญลักษณ  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณ  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  

เวนวาง หมายถึง ไมไดรับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยูในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

 

หมวดที ่๕ แผนการสอนและการประเมินผล 



มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา | ๕ 

รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ืองานสถาปตยกรรม   

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๑. แผนการสอน 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 
จํานวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน  

 

สื่อท่ีใช 

ผูสอน/

รูปแบบการ

สอน 

๑ 

 

แนะนําเน้ือหา และความเขาใจในกระบวนการ

เรียนการสอน แนะนําโปรแกรมท่ีจะใชงาน  

4  แนวการสอน 

 บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 PowerPoint อ. ธีระเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

2-3 บทท่ี 1 หลักพ้ืนฐานของการนําเสนองาน

สถาปตยกรรมดวยคอมพิวเตอรกราฟก 

- หลักการนําเสนองานสถาปตยกรรม

ดวยคอมพิวเตอร 

- การวิเคราะหแบรนดคาแรคเตอรเพ่ือ

การนําเสนองานสถาปตยกรรม  

- หลักการนําเสนอภาพเสนอภาพ 3 มิติ 

มุมมอง และองคประกอบภาพ 

- Animation กับ งานสถาปตยกรรม 

- การเขียนสตอรี่บอรด (Storyboard) 

- การประยุกตใชสื่อสถาปตยกรรม 

- การเลือกใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใน

การนําเสนองานใหเหมาะสม 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

งานช้ินท่ี 1  

ตัวอยางงานภาพ 3 มิติ

ในการนําเสนองาน

สถาปตยกรรม 

วิเคราะห งานตัวอยาง 

งานช้ินท่ี 2 

ตัวอยางงาน 

Animationในการ

นําเสนองาน

สถาปตยกรรม 

 

 PowerPoint 

 เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือ

ท่ีเก่ียวของ 

 

อ. ธีระเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

4-5 บทท่ี 2 เครื่องมือภายในโปรแกรมเรนเดอร 

Lumion และการเตรียมไฟลงานสถาปตยกรรม  

- แนะนํา Spec เครื่องพิวเตอรเพ่ือการ

ทํางานดานออกแบบสถาปตยกรรม 

- เรียนรูคําสั้งโปรแกรมและการเริ่มตน

โปรแกรมใชงาน  

- เครื่องมือในโปรแกรม และ การคาํสั่ง

หนาท่ีการใชงาน 

- การเรยีนรูเครื่องมือในโปรแกรม 

Lumion 11 

- จากจัดเตรียมไฟลงานออกแบบ

สถาปตยกรรมกอนนําเขา โปรแกรม 

Lumion 11 

- Import File การนําเขาโมเดลงาน

ออกแบบสถาปตยกรรมจากโปรแกรม

อ่ืนๆ Sketchup, Revit, Autodesk 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรยีนรู

การใชโปรแกรม 

งานช้ินท่ี 3 ปฏิบัติงานท่ีไดรับ

มอบหมายสงภายในช่ัวโมงเรียน 

 

 PowerPoint 

 เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือ

ท่ีเก่ียวของ 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ข้ึนไป 

 Lumion 11 

ข้ึนไป 

อ. ธีระเดช  

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 



มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา | ๖ 

รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ืองานสถาปตยกรรม   

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 
จํานวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน  

 

สื่อท่ีใช 

ผูสอน/

รูปแบบการ

สอน 

,3dsmax 

- การใชงานการควบคุมมมุมองผาน 

เมาสและคยีบอรด 

6-7 บทท่ี 3 การกําหนด และตั้งคาบรรยากาศการ

ของงานออกแบบ 

- ควบคุมเสนทางการเคลื่อนท่ีของดวง

อาทิตยและความสูงของดวงอาทิตย 

- การควบคุมบรรยากาศกลางวันและ

กลางคืน 

- การปรับสภาพของทองฟาใหเปน

ชวงเวลาตางๆ ตามตองการ(Weather 

and Environment) 

- การตกแตงบรรยากาศในสวนของเนิน

ดินและ Landscape 

- การบันทึกไฟลงาน (Scene)และการ

สงออกไฟลงาน (Export) 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรียนรู

การใชโปรแกรม 

งานช้ินท่ี 4 ปฏิบัติงานท่ีไดรับ

มอบหมายสงภายในช่ัวโมงเรียน 

 

 

 PowerPoint 

 เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือ

ท่ีเก่ียวของ 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ข้ึนไป 

Lumion 11 ข้ึนไป 

อ. ธีระเดช  

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

8-9 บทท่ี 4 การใสวัสดุ (Materials) 

- วัสดุในงานสถาปตยกรรม  

- การนําเขาวัสดุสถาปตยกรรม 

- วัตถุเรืองแสงและฟุงกระจาย 

- การใสวัสดุกลุมเปนกระจก 

- การใสวัสดุกลุมไม 

- การใสวัสดุกลุมเหล็ก 

- การใสวัสดุกลุมผา 

- การใสกระเบ้ืองปูพ้ืน (Tile flooring) 

การใสวัสดุปดผิวกลุมอ่ืนๆ 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรียนรู

การใชโปรแกรม 

 งานช้ินท่ี 5 วัสดุในงาน

สถาปตยกรรม 

 PowerPoint 

 เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือ

ท่ีเก่ียวของ 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ข้ึนไป 

 Lumion 11 

ข้ึนไป 

อ. ธีระเดช  

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

 

10-11 บทท่ี 5  การสรางบรรยากาศงานภูมิ

สถาปตยกรรม และงานสถาปตยกรรม 

 การสรางน้ําและการปรับชนิดของน้ํา 

 การสรางหญาและการสรางพ้ืนผิว 

 การดึงโมเดลเขามาตกแตงบรรยากาศ

ภายในงาน เชน ตนไม, รถ, คน, 

เฟอรนิเจอร, อาคาร ฯลฯและการปรับ

ตกแตงคาตางๆ 

 การใสเสียง Effect บรรยากาศตางๆ 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรียนรู

การใชโปรแกรม 

 งานช้ินท่ี 5 การสราง

บรรยากาศงานภูมิ

สถาปตยกรรม และงาน

สถาปตยกรรม 

 PowerPoint 

 เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือ

ท่ีเก่ียวของ 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ข้ึนไป 

 Lumion 11 

อ. ธีระเดช  

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 



มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา | ๗ 

รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ืองานสถาปตยกรรม   

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 
จํานวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน  

 

สื่อท่ีใช 

ผูสอน/

รูปแบบการ

สอน 

การใส Effect ตางๆ เชน น้ําพุ, น้ําตก, 

ไฟ, หมอก, ควัน, ใบไมรวง ฯลฯ และ

การปรับตกแตงคาตางๆ 

ข้ึนไป 

12 บทท่ี6  การใสแสงประดิษฐในงานออกแบบและ

การปรับตกแตงคาตางๆ 

 แสงชนิดตางๆในงานสถาปตยกรรม 

 ตัวอยางโคมไฟรูปแบบตางๆ 

 แสงธรรมชาต ิ

 แสงประดิษฐ  

 ลักษณะของแสง 

 

 

4  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรียนรู

การใชโปรแกรม 

 งานช้ินท่ี 6 การใสแสง

ประดิษฐในงาน

ออกแบบและการปรับ

ตกแตงคาตางๆ 

 PowerPoint 

 เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือ

ท่ีเก่ียวของ 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ข้ึนไป 

 Lumion 11 

ข้ึนไป 

อ. ธีระเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ  On 

Demand 

13-14 บทท่ี7 การสรางภาพเคลื่อนไหวในงาน

สถาปตยกรรม 

 การสรางภาพเคลื่อนไหวใหกับงานท่ี

สรางจากโปรแกรม Lumion 

 เทคนิคการสรางวัตถุเคลื่อนไหว 

หลักการตั้งกลองใหกับงานท่ีสรางจาก

โปรแกรม 

 การใหกลองเคลื่อนท่ี, ซูม, เลื่อน แบบ 

Animation 

 การตั้งคาความเร็วของคลิปแตละคลิป

ท่ีสราง 

 การสงออกไฟล Animation 

 การปรับตกแตงภาพ Filter ตางๆใหกับ

ภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว 

 การใส Special Effects ใหกับคลปิ

วีดีโอ 

 การใส Special Effects หลายๆ ชนิด

ใหกับวีดีโอท้ังหมด 

 การใสเพลงใหกับวีดีโอ 

 เทคนิคการทํารถว่ิง คนเดิน 

 เทคนิคการ Animation ใหกับวัตถุ 

8  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรียนรู

การใชโปรแกรม 

 งานช้ินท่ี 7 การสราง

ภาพเคลื่อนไหวในงาน

สถาปตยกรรม 

 PowerPoint 

 เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือ

ท่ีเก่ียวของ 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ข้ึนไป 

 Lumion 11 

ข้ึนไป 

อ. ธีระเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ  On 

Demand 



มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา | ๘ 

รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ืองานสถาปตยกรรม   

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 
จํานวน

(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  

การสอน  

 

สื่อท่ีใช 

ผูสอน/

รูปแบบการ

สอน 

 • เทคนิคการ Output ผลงานเปนวีดีโอ

และภาพน่ิง 

15 บทท่ี8 การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสราง

สื่อผสมแอนิเมช่ัน (Animation) 

 ตัวอยางงานนําเสนอสื่อผสมแอนิเมช่ัน 

(Animation) 

 การใสขอความใน วีดีโอ 

 การใสตัวอักษร และภาพ 

 การใสเสียง 

4  บรรยาย, ถาม-ตอบ 

 Workshop : เรียนรู

การใชโปรแกรม 

 งานช้ินท่ี 8 การสราง

ภาพเคลื่อนไหวในงาน

สถาปตยกรรม 

 PowerPoint 

 เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือ

ท่ีเก่ียวของ 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ข้ึนไป 

 Lumion 11 

ข้ึนไป 

อ. ธีระเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

16 ปฏิบัติงาน Final Project 4  Final Project 

 นําเสนองาน ถาม- ตอบ 

 PowerPoint 

 เอกสารประกอบ

สอนและหนังสือ

ท่ีเก่ียวของ 

 PowerPoint 

 Google Sketch 

Up 2019 ข้ึนไป 

Lumion 11 

ข้ึนไป 

อ. ธีระเดช 

แบบ ON-

SITE และ  

แบบ ON-

LINE 

17 สอบปลายภาค 4   อ. ธีระเดช 

 
 
 
 
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู  

ผลการเรียนรู วีธีการประเมินผลการเรียนรู สัปดาหทีป่ระเมิน 
สัดสวน 

ของการประเมินผล 

๑.๒ การมีสวนรวมในชั้นเรียน 1-16 ๑๐ 

๑.๑,๑.๒,๑.๖, ๒.๑, ๒.๒, ๒.๓, 

๒.๗, ๒.๘, ๓.๓, ๓.๔, ๔.๓, 

๔.๖, ๕.๑, ๕.๒ และ ๕.๓ 

งานทีไ่ดรับมอบหมาย 

งานชิ้นที่ 1-8 

2-15 ๖๐ 

๑.๑,๑.๒,๑.๖, ๒.๑, ๒.๒, ๒.๓, งาน Final Project 16 ๒๐ 



มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา | ๙ 

รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ืองานสถาปตยกรรม   

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒.๗, ๒.๘, ๓.๓, ๓.๔, ๔.๓, 

๔.๖, ๕.๑, ๕.๒ และ ๕.๓ 

๑.๑,๑.๒,๑.๖, ๒.๑, ๒.๒, ๒.๓, 

๒.๗, ๒.๘, ๓.๓, ๓.๔, ๔.๓, 

๔.๖, ๕.๑, ๕.๒ และ ๕.๓ 

สอบกลางภาคและสอบปลายภาค 17 ๑๐ 

 

 

หมวดที ่๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ตําราและเอกสารหลัก 
๑)  อ. ธีระเดช จีนจะโปะ.๒๕๖๕. เอกสารประกอบการสอน CAA2610 คอมพิวเตอรกราฟกเพื่อนําเสนองานสถาปตยกรรม 

4 กรุงเทพฯ: คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภฏสวนสนุันทา  

 

๒.เอกสารและขอมูลสําคัญ 
Lumion 10 เปนหนังสือสอนการใชโปรแกรมการสรางภาพงานออกแบบสถาปตยกรรม 3 มิติ ทั้งภาพนิง่เหมือนจริงและ

ภาพเคลื่อนไหว Walk through Animation แบบ Realtime เลขมาตรฐานสากลประจําวารสาร 978-616-572-087-8 

๓. เอกสารและขอมูลแนะนํา 
  - 

 

หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
๑. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

  ใหนักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ไดแก วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในและนอกหองเรียน สิ่งสนับสนุนการเรียนการ
สอน ซึ่งมีผลกระทบตอการเรียนรู และผลการเรียนรูที่ไดรับพรอมขอเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง 
 
๒. กลยุทธการประเมินการสอน 

 ประเมินโดยผูสังเกตการณจากอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และผลการเรียนของนักศึกษา 
 
๓. การปรับปรุงการสอน 

สาขาวชิากําหนดใหอาจารยผูสอนทบทวน และปรับปรุงกลยุทธและวิธีการสอนจากผลการประเมินประสทิธิภาพของรายวชิา 

นอกจากนี้ควรกําหนดใหอาจารยผูสอนเขารับการฝกอบรมกลยทุธตางๆ หรือการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน ควรมีการประชุม

อาจารยทั้งสาขาวชิาเพือ่หารือปญหาการเรียนรูของนักศึกษาและรวมกันหาแนวทางแกไข 

 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

  สาขาวิชามีการทวนสอบจากงานที่ไดรับมอบหมาย โดยการสุมรายวิชา ภายในรอบเวลาหลักสูตร 
 
๕. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 



มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา | ๑๐ 

รายวิชา คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ืองานสถาปตยกรรม   

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 สาขาวชิามีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมินการสอนโดยนักศึกษา ผลการประเมิน

โดยคณะกรรมการประเมินของคณะ การรายงานรายวชิาโดยอาจารยผูสอน หลังการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา อาจารยผูสอน

รับผิดชอบในการทบทวนเนือ้หาที่สอนและกลยุทธการสอนที่ใช และนาเสนอแนวทางในการปรับปรุงและพฒันาในรายงานรายวิชา เสนอ

ตอที่ประชุมอาจารยประจาหลักสูตรพิจารณาใหความคิดเห็นและสรุปวางแผนพัฒนาปรับปรุงพรอมนาเสนอสาขาวิชา / คณะ เพื่อใชใน

การสอนคร้ังตอไป 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสตูรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

 

หนา้ | ๑๑ 
วิชา คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือนําเสนองานสถาปตยกรรม ๓ สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ืองานสถาปตยกรรม คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programmed Specification) มคอ. ๒ 

●   ความรับผิดชอบหลัก            ○   ความรับผิดชอบรอง 

 

 

 

 

 

คุณธรรม จริยธรรม 

 

ดานความรู 

 

ดานทักษะทาง

ปญญา 

ดานทักษะทาง

ความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

ดานทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

ส่ือสาร และการ

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CAA2610 ค อ ม พิ ว เต อ ร

กราฟ ก เพ่ื อนํ า เสนองาน

สถาปตยกรรม 4 
○ ○ ○ ○ ○ 

 

● 

 

○ ○ ○ 
 

● 
○ ○ ○ ○ 

 

● ○ ○ ○ 

 

● ○ ○ ○ ○ ○ 

 

● ○ ○ ○ 
 

● 

 

 

 รายวิชา 


